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BackGround
OpenAI에서 만든 코드 에이전트

Web, IDE, CLI등 다양한 방식으로 사용 가능

다른 도구도 있는데, Codex를 고른 이유


 사용량 문제

조원 모두가 사용하기 편했음


Cursor, Gemini CLI, Claude Code와의 비교 

Cursor → 너무 비싸고, 코드 편집기와 
종속되다보니 무거움

Gemini CLI → CLI 기반이어서 결과를 
보기 직관적이지 않고, 대화 데이터가 
터미널 종료 시 날아감

Claude Code → 결제 필요. 우리 모두가 
사용하기에는 올바르지 않다고 생각함



Plan mode
https://developers.openai.com/codex/learn/best-practices

Codex 공식 문서를 보면, Best Practice로 Plan 
모드를 이용하라고 나와 있음

Plan  모드는 Chain-of-Thought(CoT) 
Programming 에 기반을 두고 있음


이는 문제 Z로부터, 정답인 Y에 도달하기 전, 
중간 과정 Z를 거치는 방식


단순히 코드 구현이 아닌, 문서를 만들고 그 문서
에 의거해 하나하나 나아가는 방식이므로, Plan 
모드로 틀을 잡는 것이 적절하다는 생각을 하였음
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PLAN 모드 응답 →
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PLAN 모드 응답 →



PROMPT

PLAN 모드에서 AI가 놓친 부분이

많았기 때문에 PLAN 수정을


위한 상호작용 프롬프트



PROMPT

최종 수정된 PLAN 모드 응답 →
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최종 수정된 PLAN 모드 응답 →
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최종 수정된 PLAN 모드 응답 →
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Unit Test



Unit Test
컨트롤러 유닛 테스트 결과 타입 유닛 테스트 결과



System Test 시뮬레이터 자체에 대한 테스트



System Test

시뮬레이터가 사용자가 이해할 수 있게 기록을 잘 남기는가?

시나리오 파일을 잘 불러올 수 있는가?

기본 모드와 시나리오 모드룰 구분해서 작동시킬 수 있는가?





System Test 실질적인  시스템 테스트 수행





System Code 
Analysis



System Code Analysis
CppCheck Clang-Tidy



System Code Analysis
CppCheck Clang-Tidy



Summary & 
Trouble Shooting



Trouble Shooting 후진할 때, 후진 시 앞이 뚫리면 다시 전진 

후진 하는 즉시 앞이 뚫리므로, 문제가 해결되지 않음

“backproblemsolve” 브랜치에서 해결



Trouble Shooting
요구사항에는 장애물 감지 시 Cleaning을 멈춰야 함

실제 구현 사항에는 Cleaning을 멈추는 코드가 없었
음

구현 사항과 다른 점을 발견하고 수정







문서화 능력
AI는 문서화 작업에 뛰어남

특히, SRS, SSD를 이미 있는 포맷에 맞춰서 작성해달
라 했을 때 강점을 느낄 수 있었음

표, 다이어그램 등 다양한 형식을 쉽게 만들 수 있기 때
문에 문서화 작업이 많이 간편해짐

다만, 표 및 다이어그램 스타일이 미관상 좋지 않거나 
난잡할 수 있는데, 사용할 수 있는 도구의 한계로 보임

있어빌리티를 높이려면 디자인 부분에서 사람의 개입
이 필요하거나, 외부 Tool을 붙혀서 발전시키는 것이 
좋다고 느낌



코드 작성 능력
처음부터 만드는 것 보단, PLAN 모드로 계획을 잡고 
시작했을 때 결과물이 훨씬 좋았음

코드 작성은 쉽고 빠르지만, 일부 직관적이지 않는 부
분도 있었음 → 주석을 달거나 문서를 좀 더 보는 것
으로 해결


일반적으로 3 단계에 거쳐서 해결되는 문제 (양 
옆 값 받아오고 → 값 검증하고 → 다음 판단 내리
고)를 한 줄에 해결하려 하는 경향


다만, 앞의 Trouble Shooting과 같이 요구 사항을 빠
뜨리는 경향도 있기 때문에 사람의 검증이 필요함



코드 내용 분석
프롬프트를 통해 SOLID 원칙에 따라 코드를 작성해
달라고 요청했으나, RVC와 Simulator에 대해서만 
원칙을 적용하였음.

 RVC 내부에 대해서는 적용하지 않아서 절차지향적
인 코드가 작성되었다고 생각함.

다음 주차인 SOLID 분석 기간 동안 해당 부분을 수정
해서 객체지향적인 코드를 작성해야한다고 느낌.

Simulator와 RVC를 한번에 같이 만들어달라고 해서 
생긴 문제점으로 생각됨.



테스트 작성 능력
테스트 작성 능력은 월등히 뛰어남

짧은 시간 안에 많은 테스트를 만들어 냄

다만, 테스트 개수가 많을 뿐이지 실제로 유용한 테스
트인지는 역시 사람이 검증해야 하는 문제가 있음


시뮬레이터 검증 테스트 부분이 쓸데 없이 많다고 
생각하긴 함


AI가 테스트에 실패하면, 코드를 고치는 게 아니라 테
스트가 통과하도록 고치려는 경향이 있음

위 내용에 따라, 테스트 불통 시 인간이 코드를 직접 
고치거나, TDD를 수행하는 것도 좋은 방법으로 생각
함


